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Introducao

A disciplina de Linguagens de Programagao surge na sequéncia das disciplinas introdutérias de
programacido (Programacio I e Programacio 1) e pretende promover a aprendizagem e utilizagdo
de diversas linguagens de programacio e respectivos conceitos.

Obijectivos

Nesta disciplina, pretende-se:
*  Familiarizar os estudantes com os fundamentos das linguagens de programacao;
*  Melhorar a habilidade em resolver problemas, através de uma maior compreensio das
linguagens de programacio;
* Permitir uma melhor utilizacgdo de uma linguagem de programagdo, através da
compreensao sintictica e semantica da linguagem;
*  Facilitar a aprendizagem de novas linguagens de programacao;
* Promover a escolha da uma linguagem de programacio em fung¢io da adequagdo da
linguagem a resolugio de determinado problema.

Conteudos

1. Aulas Teéricas:

1. Motivagio para o estudo de linguagens de programagio
2. Evolugio das linguagens de programagao
3. Nomes, variaveis, escopos e verificagido de tipos

4. Tipos de dados
e  Array, registo, conjunto, apontador, etc.
5. Expressoes e instrugdes de atribuicao

e  Expressoes aritméticas, relacionais e légicas;
e  Sobrecarga de operadores.

6. Instrugdes de controlo
e Instrugdes compostas, de selec¢io e iterativas.
7. Subprogramas

e  Métodos de passagem de parametros;
e  Subprogramas genéricos;
e Compilagdo separada e independente.



8. Implementagao de subprogramas

e Semintica de invocacio e retorno de métodos;
e  Registos de activacio;
e  Visibilidade e implementacio de variaveis.

II. Aulas Praticas:
1. Especificagdo de linguagens de programagio

o Descricao e analise sintactica de linguagens de programacéo;
e Gramaéticas.

2. Tipos abstracto de dados

e Conceitos: abstrac¢io e encapsulamento;
e  Tipos abstracto de dados parameterizados.

3. Suporte para programagao orientada a objectos

e Heranga, simples e multipla;

e Polimorfismo, vinculagéo dinamica e verificacdo de tipos;

e Suporte para programacéo orientada a objectos em C++, Java e Eiffel.
4. Linguagens de programacgio funcionais

e  TFundamentos das linguagens funcionais;
e Introducdo a linguagem Schesme.

Indicagdes metodologicas

Esta disciplina contém uma componente teérica muito importante, na qual, sempre que possivel
deve ser estudada a implementacido de exemplos tipicos dos conceitos abordados.

Os seguintes aspectos devem ser incentivados ao longo do semestre:
* Implementacio de mecanismos e conceitos oferecidos numa linguagem noutras
linguagens de programacao;
*  Utlizagdo rigorosa de regras de estilo na implementagio de programas;
¢ Utlizar a linguagem de programacio mais adequada a resolu¢io de cada problema;
*  Hscrita de comentarios no cédigo e a utilizagdo de ferramentas de geracdo automatica de
documentacio.
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