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I - Introdução 

A disciplina de Engenharia de Software é relativamente recente e esta em continuo 
desenvolvimento. Engenharia de Software não pode ser considerada uma disciplina de 
programação. É antes a aplicação de princípios científicos para implementar projectos de 
grande dimensão. 

Assim, pretende-se abordar aspectos de gestão de projectos (planificação, estimativas de 
custos, entre outros) e aspectos técnicos, como por exemplo o paradigma Orientado para 
Objectos. 

 I I - Objectivos  

Proporcionar aos alunos conhecimentos sobre as principais metodologias e técnicas de 
desenvolvimento de Software, de forma a gerir eficientemente a complexidade dos 
sistemas a implementar. 

Os alunos também devem saber utilizar as ferramentas de apoio com o objectivo de 
produzir software de qualidade. 

  I I I - Conteúdos 

1- Conceitos Fundamentais da Engenhar ia de Software 

• Processo de desenvolvimento. Modelos/abordagens de desenvolvimento (Cascata, 
espiral, etc..).  

• Problemática do desenvolvimento de software.  
• Gestão de projectos.  
• Introdução ao processo de desenvolvimento de Software.  
• Gestão de equipas de desenvolvimento de software. 

 

2- Engenhar ia de Requisitos 



Visão histórica. 
Em que consiste a Engenharia de Requisitos;  
Importância da Engenharia de Requisitos;  
O processo da Engenharia de Requisitos: 

• Elicitação de Requisitos. Técnicas. Diagramas de Casos de Uso. 
• Especificação de Requisitos. Linguagens de especificação.  
• Validação de Requisitos. Técnicas. 
• Gestão de Requisitos. 
• Problemas na Engenharia de Requisitos;  
• Ferramentas de suporte ao processo 

3- Modelação de Sistemas 

Conceitos e princípios da Modelação de Sistemas; Modelos de informação (Diagramas 
ER, classes, etc.). Modelos de comportamento (diagramas de estado, de interacção, 
análise estruturada, etc. Modelos de domínio. Modelos Funcionais (diagramas de 
componente) 
Análise Orientada para Objectos;  
Princípios da Modelação OO;  
Linguagem de Modelação UML: 
 Visão histórica. 
 Diagramas de Modelação da Estrutura 
 Diagramas de Modelação do Comportamento 
 Diagramas de Modelação de Arquitectura 

4- Desenho de Software 

• Conceitos e princípios fundamentais. 
• Desenho arquitectural. Gestão de conflitos entre atributos. Rastreabilidade entre 

os requisitos na arquitectura do sistema. Diagramas de componentes do UML. 
• Desenho Orientado para Objectos. Princípios e Técnicas. 
• Desenho de Interfaces. Princípios e métodos de desenho de interface Homem-

computador. 
• Ferramentas de suporte ao processo 
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